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Szwecja

z klasqg StEEE Line

SZWECJOKOMIKS W10 KROKACH -
dla ,,komputerowcow” i ,,papierowcow”

M

Zdecydujcie, czy chcecie zrobic swoj SZWECJOKOMIKS w formie elektronicznej (np. za pomocqg
programu graficznego), czy w formie tradycyjnej (papierowej). Wybrana forma nie ma wptywu
na ocene Jury.

1. Dostajecie od nas: 7 D D D
a. pliki 15 okienek komiksowych w formacie .jpg lub .pdf do wyciecia ¢ @@@@@ D D D |
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b. plik Szablonu Konkursowego (wielkos¢ A3) w formacie .jpg

c. pliki dymkoéw tekstowych w formacie .jpg lub .pdf do wyciecia
d. formularz zgtoszeniowy
2. Wybierzcie 9 z 15 okienek komiksowych, wedle uznania.

3. Jedno z okienek jest puste. To ,joker”. Mozecie go zapetni¢c dowolnymi elementami:
grafika/zdjeciem/tekstem - tak, by dobrze pasowat do reszty Waszego komiksu. Korzys-
tanie z ,jokera” nie jest obowigzkowe i nie wptywa na ocene Jury. Mozecie jednak go Q
uzyé¢, jesli ubarwi on Waszg historie.

4. Utézcie 9 wybranych elementow w catosc tak, by tworzyty Wasz komiks. Jego tematyka
jest dowolna, zdajemy sie na Waszg kreatywnos¢

Czy wiecie, ze wybierajac 9 z 15 elementéw i uktadajac je w dowolnej kolejnosci macie
do wyboru az 1 816 214 400 kompozycji? To znaczy, ze kazda historia ma szanse byc¢ -
niepowtarzalna! Tym bardziej, ze mozecie ubarwic jag wtasnymi tekstami!

5. Pora na teksty. Wpiszcie je w ,,dymkach”, ktére macie do dyspozycji. Dodajcie swoim
historiom wyrazu, a nawet kilku wyrazéw

6. Musicie skorzystac z co najmniej 1 dymka. To znaczy, ze jesli chcecie - mozecie na tym
1 poprzestac. Jesli Wasza historia wymaga wiekszej ilosci tekstu - mozecie wykorzystac
chocdby i wszystkie. llos¢ wykorzystanych dymkéw nie ma wptywu na ocene Jury.

7. Wszystkie elementy (wybrane okienka komiksowe utozone w odpowiedniej kolejnosci
+ dymki) utézcie na Szablonie Konkursowym (np. za pomoca programu graficznego lub
tradycyjnie - wycinajac i przyklejajac).

8. Wymyslicie i dopiszcie tytut komiksu i krotki wstep/informacje o fabule. Miejsce na to
znajduje sie u gory Szablonu Konkursowego.

9. Pamietajcie, zeby podczas pracy nad zadaniem zrobic¢ sobie zdjecie! Chcemy zobaczyé¢,
ze Wasza praca byla pracg zespotowa i pozwolita Wam wspdlnie w kreatywny sposéb
spedzic¢ czas. Wartos¢ artystyczna zdjecia nie bedzie w zaden sposob wptywac na ocene
Jury.

10. Prace konkursowa wraz z wypetnionym formularzem zgtoszeniowym oraz zdjeciem
wyslijcie na adres szwecjazklasa@stenaline.com. Jesli sktadaliscie prace w formie papi-
erowej - wyslijcie nam jej zdjecie w dobrej jakosci lub skan.

Co jest najwazniejsze? Ciekawy pomyst! Liczymy na Waszq kreatywnosc;)
Stworzmy razem catq ksigzke SZWECJOKOMIKSOW!




